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TECHNOLOGIA — A E
TRENINGU S| (S2TUCZ2NA INTELIGENCIA)

Pierwszy na swiecie symulator pola walki czasu rzeczywistego. System CMT MAB (Massive Analysis
of Battlefield — Kompleksowa Analiza Pola Walki) nie wymaga zadnych dodatkowych czujnikow,
ktore utrudniajg ruch. Bazuje wytacznie na wysokiej rozdzielczosci obrazach przesytanych z kamer,
analizowanych w czasie rzeczywistym przez Sl (autorskie rozwigzanie sztucznej inteligencji czasu
rzeczywistego). System inteligentnego pola walki pozwala na uwzglednienie i symulowanie wielu
czynnikow wptywajacych na trajektorie lotu pociskow dla kazdego strzatu indywidualnie. Dzieki
temu mozemy symulowac kazde warunki, zapewniajac precyzje na poziomie +/-1cm przy strzale
oddanym z odlegtosci 2 000 metrow.
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Dostepne modele karabindw treningowych
Wyposazone sg W caty szereg czujnikow i roznia sie w
zaleznosci od charakterystyki przeprowadzanego
treningu.
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OBIeKTY LUDZIe ANALITYKA

Uczymy rozpoznawania Uczymy rozpoznawania Uczymy zaawansowanej
obiektoéw lub cech danych postaci (ludzi i zwierzat), analityki rozpoznanych postaci
obiektéw. Czotgi, samoloty, segmentacji ciata (nogi, tutdw, oraz obiektow. Dzieki

wozy bojowe, budynki, gtowa, rece) emocji (strach, systemowi CMT MAB mozliwa
przeszkody - niezaleznie od agresja), przynaleznosci (wrég, jest analiza symulacji bojowej w
materiatu (beton, drewno, przyjaciel, neutralny). czasie rzeczywistym, ale tez po

metal). zakonczonym treningu, co

uftatwia wyciggniecie wnioskow
i doskonalenie technik
bojowych.
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Kazdy karabin jest wyposazony w kamere ktora m/yfﬁf-ﬂ}\
analizuje obraz (z poziomu Iufy) w czasie //;//rj///
rzeczywistym. Dostarcza ogromnej ilosci danych » /1”\/ \ /
analitycznych po zakonczonym treningu. “)V'(' \\‘x“/ |
\ ,"J \\ 4
/

Pozwala to na ekspresowe wyciggniecie wnioskow \ -
po zakonczonej symulacji, korekte bteddow i szybkie \ /
doskonalenie uczestnikow szkolenia.




Kazdy oddany strzat jest analizowany
indywidualnie, co pozawala na zachowanie
maksimum zgodnosci z realnym polem
Well

Mozliwe jest symulowanie zmiennych
warunkow atmosferycznych, ktore
podobnie, jak w czasie prawdziwych dziatan
bojowych wptywaja na charakterystyke
strzatu. Wszystkie parametry wiacznie ze
skutecznoscia zadawanych obrazen w
zdefiniowanych obszarach s9
konfigurowalne.

Trafienie w gltowe powoduje
zadanie obrazen
na poziomie 90%

Oddany strzat trafia w obszar
tutowia. Trafienie w tutow
powoduje zadanie obrazen
na poziomie 50%

Trafienie w nogi powoduje
zadanie obrazen
na poziomie 25%
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PrANclL DOWODZecNIA

ZARZADZANIE MANEWRAMI W CZASIE

RZECZYWISTYM
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Target: Korpus 181235 v
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? Target: Korpus 181306 v

& Target: Chybienie 81756 v




LaserTag

Zasieg do 2 400 m do 200 m

Tak - rozrézniane Nie - trafienie zaliczane po odczytaniu wigzki
obszary: rece, nogji, podczerwieni przez czujniki z opaski na
tutéw, gtowa. gtowie.

Mozliwos¢ zréznicowania
obszaréw obrazen

Termowizyjny lub zwykty
obraz analizowany w

Sensor . ) Nadajnik i odbiornik podczerwieni
czasie rzeczywistym
przez Sl
W iorni .
ymagany odblornlk (opaska na Nie Tak
gtowie)
Mozliwos¢é symulacji balistyki
(wiatr, temperatura, wilgotnosg, Tak TS
cisnienie)
Celnos¢ trafienia ponizej1cm na okoto 90 cm na dystansie 30m wzrasta wraz z
(Srednica pocisku) dystansie 10-2400 m dystansem
Mozliwos¢ instalacji na Tak T

prawdziwej broni




MAB to nie tylko system
symulacji bojowej ale
rowniez modut
wspierajacy trening
Medykow Pola Walki.
System treningowy
zapewnia rowniez
program do treningu
pierwszej pomocy.

Rana zastonigta odzez3 lub czescy ciala Powazne, szalpane uszkodzenia tkankl Punktowe, gteboke rany Powterzchowne rany

RANA 0D ODEAMKOW

Widoczna rzepka i gérny fragment kosci
strzatkowej. Kosci wydaja sie nienaruszo-
ne. W ranie tkwig metalowe fragmenty.
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TRESCI NIESTOSOWNE
DLA WRAZLIWYCH ODBIORCOW

[ CHCE ZOBACZYC ]
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ALGINIAN

OPATRUNKI

Dzieki zastosowaniu technologii SI, medyk ma dostep do materiatdw przedstawiajacych realistyczne rany i
obrazenia ciata. Musi wybrac, jakie srodki ochrony i leczenie zastosuje. W czasie rzeczywistym uzyska tez
odpowiedz, czy podjete przez niego dziatania przynosza zamierzony efekt.
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Zaawansowane systemy treningowe
oparte na analizie obrazu w czasie

rzeczywistym

® Symulacja pola walki - integracja z
replikami lub z bronia prawdziwa.

@® Strzelnica dla strzelcéw wyborowych

® System treningu indywidualnych
zachowan bojowych
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Systemy wsparcia bojowego oparte na
rozszerzonej rzeczywistoéci potaczoej ze
sztuczna inteligencja CMT MAB

@® Unieszkodliwianie dronéw
- wykrywanie i okreslanie koordynatéw
trafienia HTFT (hitting the target first
time)

® System wsparcia systeméw celowniczych
(automatyczne namierzanie celéw)

® System wsparcia zarzadzania i
monitowania pola walki w czasie
rzeczywistym. Analiza funkcji zyciowych,
rozpoznanie, rekomendacje.
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KONTAKT

CrReATIVe MILITARY
TeCHNOLOGY SrP. 2 0.0.

© &0

kontakt@creativemilitary.com

creativemilitary.com

ul. Klimczaka 17/80
00-797 Warszawa
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