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Pierwszy na swiecie symulator pola walki czasu rzeczywistego. System CMT MAB (Massive /—\
Analysis of Battlefield - Kompleksowa Analiza Pola Walki) nie wymaga zadnych

dodatkowych czujnikow na ciele, ktoére utrudniajg ruch. Bazuje wytacznie na czujnikach w
karabinach oraz na wysokiej rozdzielczosci strumieniach wideo przesytanych z kamer,
analizowanych w czasie rzeczywistym przez Sl (autorskie rozwigzanie sztucznej inteligencji

Czasu rzeczywistego).

System inteligentnego pola walki pozwala na uwzglednienie i symulowanie wielu czynnikow
wptywajacych na trajektorie lotu pociskéw dla kazdego strzatu indywidualnie. Dzieki temu
mozemy symulowac kazde warunki, zapewniajgc precyzje na poziomie +/-1cm przy strzale
oddanym z odlegtosci 2 000 metrow. 3
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Cecha

Podglad i Zarzadzanie
manewrami w czasie
rzeczywistym (Panel dowddcy)

LaserTag

Zasieg

do2 400 m

do 200 m

Szczegdtowa analiza i
charakterystyka kazdego strzatu.

Tak - Zrywanie spustu, nieprawidtowa

praca na spuscie, antycypowanie
odrzutu, problemy z chwytem,
nieprawidtowy ruch po strzale

Mozliwos¢ zroznicowania
obszardw obrazen

Tak - rozrézniane obszary: rece, nogi,

tutéw, gtowa.

Nie - trafienie zaliczane po
odczytaniu wiagzki podczerwieni
przez czujniki z opaski na gtowie.

Sensor

Termowizyjny lub zwykty obraz

analizowany w czasie rzeczywistym

przez Sl

Nadajnik i odbiornik podczerwieni

Wymagany odbiornik (opaska na
gtowie)

Mozliwos¢ symulacji balistyki
(wiatr, temperatura, wilgotnosg,
cisnienie)

Celnosc¢ trafienia
(Srednica pocisku)

ponizej 1 cm na dystansie 10-2400 m

okoto 90 cm na dystansie 30m
wzrasta wraz z dystansem

L0 % Mozliwosé instalacji na
Y o o .
W prawdziwej broni
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